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Laboratorium 1

Zadanie 1.1 Typy zmiennych
1. Wprowadzi¢ kolumnowy wektor V o dtugosci 5 elementow i wektor poziomy o 3 elementach,

2. Wprowadzi¢ macierz A o rozmiarze 2x4,
3. Wprowadz zmienng tancuchowa: ‘Zmienna’,
4. Wprowadz zmienng zespolong: Re(liczba)=2, Im(liczba)=3.

Zadanie 1.2 Stale i podstawowe operacje na zmiennych:
1. Oblicz warto$ci wyrazen: e™™, e™+1, In(e), log(e), V2.

Zadanie 1.3 Formaty wyjsciowe zmiennych:
1. Sprawdz znaczenie funkcji format: help format,

2. Wykonaj dowolne dziatanie (np. dzielenie) dla dwoch liczb niecatkowitych,
3. Zmien precyzj¢ wyswietlania wyniku.

Zadanie 1.4 Operacje na macierzach
. Wprowadzi¢ macierz A o rozmiarze 2x4,

. Oblicz rozmiar macierzy ( funkcje size(), length(), numel()),

. Wprowadzi¢ macierz B o rozmiarze 2x4,

. Oblicz sum¢ macierzy A i B,

. Oblicz roznicg macierzy A i B,

. Dodaj statg liczbe do wszystkich elementéw macierzy,

. Wprowadzi¢ wektor C o czterech elementach,

. Oblicz A*C,

. Wprowadzi¢ macierz D o rozmiarze 4x2,

10. Oblicz A*D,

11. Jak przemnozy¢ macierz A przez B? (Dokona¢ transpozycji macierzy B -> B'),
12. Obliczy¢ transpozycje macierzy B (E=B"),

13. Obliczy¢ A*E,

14. Wykona¢ parami tablicowe i macierzowe: a) mnozenie, b) dzielenie, ¢) podnoszenie do kwadratu macierzy A.
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Zadanie 1.5 Typy zmiennych — operacje na liczbach zespolonych

. Wprowadz zmienne zespolone z i x

. Wykonaj operacje z+x

. Wykonaj operacje z*x

. Wykonaj operacjg z/x

. Wprowadz macierze liczb zespolonych Z (2x4) i X (2x4)

. Wykonaj mnozenie Z*X', Z™X.

. Wykonaj mnozenie X*7T XT*7,

. Sprawdzi¢ réznice miedzy operatorem ’ (sprz¢zenie macierzy), a .’ (transpozycja macierzy)
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Zadanie 1.6 Informacje o zmiennych, usuwanie zmiennych (who, whos, clear)

1. Wprowadz dowolne zmienne tancuchowe, zespolone i rzeczywiste (macierze i liczby): a, b, tancuch, A, B, x, z,
X, Z.

2. Uzyskaj informacje na temat wszystkich istniejacych zmiennych — szczegdtowe 1 skrocone.

3. Uzyskaj informacje na temat jednej z istniejgcych zmiennych np. Z — szczegotowe i skrocone. Co bedzie, jesli
podamy nazw¢ zmiennej, ktorej nie zadeklarowalismy?

4. Usun jedng ze zmiennych np. Z. Uzyskaj informacje na temat wszystkich istniejgcych zmiennych — Czy
istnieje zmienna Z?

5. Usun wszystkie zmienne. Uzyskaj informacje na temat wszystkich istniejagcych zmiennych



Zadanie 1.7 Zapisywanie danych i odczytywanie danych z pliku

1. Zapisa¢ Wszystkie dane w pliku wszystkie_dane

2. Zapisa¢ macierze A i B z Zad. 1.4 w pliku macierze i macierze_ascii, w formacie Matlaba i pliku tekstowym
3. Usuna¢ wszystkie dane z pamigci Matlaba

4. Wczyta¢ dane z pliku macierze, Wykona¢ dowolna operacje na tych macierzach (np. Dodawanie, mnozenie) a
wynik wstawi¢ do zmiennej C.

5. Doda¢ zmienng C do pliku macierze

6. Usuna¢ wszystkie dane z pamigci Matlaba

7. Wezytac wszystkie dane z pliku wszystkie_dane

Zadanie 1.8 Inne pozyteczne funkcje

1. Wykonaj komende: clc

2. Wyswietl na ekranie informacj¢ o wyniku obliczen za pomocg komendy: disp
3. Wprowadz dana liczbowg za pomoca komendy: input

Zadanie 1.9 Generowanie wektorow i macierzy

1. Wygenerowa¢ macierze za pomoca 3 wybranych funkcji

- wypisz 2 kolumne,

- wypisz 3, 4 i 5 wiersz,

- przepisa¢ wszystkie elementy macierzy do jednego wektora

2. Wygenerowa¢ wektor od 0 do 1000 z krokiem 1.

3. Wygenerowa¢ wektor od 0 do 1 z krokiem 0.001 dwiema metodami (pierwsza: z dwukropkiem, druga:
operacja na poprzednio wygenerowanym wektorze)

4. Wygeneruj macierz losowych liczb zespolonych.

5. Zamien czg$¢ urojona z czg$cig rzeczywista w wygenerowanej wyzej macierzy.



