Ćwiczenia ze Streamera
Pogram Streamer  oraz skryty w matlabie są na stronie wykłady

Zadania do wykonania

1. Zaznajomienie się z kodem i strukturą plików wejściowych i wyjściowych
2. Przykładowe obliczenia strumieni oraz rysowanie ich profili pionowych
3. Wyznaczanie albeda planetarnego przy uwzględnieniu i bez uwzględniania rozpraszania Rayleigha dla albeda podłoża 0, 0.1, 0.2 oraz 0.9.

4. Badania efektu cieplarnianego przez zmianę całkowitej zawartości pary wodnej (streamer ma stałą wartości CO2 i nie można jej zmieniać bez kompilacji programu!) 

5. Badania wpływu chmur (grubości optycznej oraz ich wysokości) na OLR

6. Analiza profilu grzania radiacyjnego 

7. Wymuszanie radiacyjne przez : aerozole, ozon, H20. Przykłady dla różnych parametrów optycznych.
8. Wymuszanie radiacyjne chmur. 
